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題目名稱：滅鼠先鋒的必勝法則 

一、摘要﹕ 

1. 魔方陣中棋子的奇偶數會影響勝負，棋子偶數則先手必輸，奇數則先手必贏。 

2. 可以用正方形、長方形來判斷輸贏 

3. 先手是一定輸的，因為6排*6列是安全的狀態，先手拿掉就變不安全，所以先手必輸。 

二、探究題目與動機 ﹕     

    在一次數學課中，老師突然拿出"滅鼠先鋒"。老師讓我們比賽，結果一直輸，所以我們想研究

滅鼠先鋒是否有必勝方法。 

三、探究目的與假設 

 (一)探究目的：探究在滅鼠先鋒遊戲裡面是否有必勝的策略，形成何種圖形一定獲勝， 

                              先手取棋子是否一定獲勝。 

 (二)實驗假設： 

      1.先手是否必贏 

2.設棋子數量與先後手會影響遊戲勝負 

3.是否能用簡單圖形判斷贏或輸 

四、探究方法與驗證步驟 

玩法:分區拿取棋子(不限棋子數量) 

        不可跨區拿取， 最後取者為敗。 

目標:是否有必勝策略，全部拿取到剩1顆。 

壹 

1、設各區只有一個  (如圖)                                

       圖 1:僅有1顆，先手輸                

 

 

   

                                                                                圖 1 
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       圖 2:先手取1，餘1顆，後手輸 

       依此推論(如圖3)   

          奇數顆：先手輸        

          偶數顆：後手輸 

                                                                                圖 2                                          圖3 

 

貳、設1區有2個， 餘皆1個(如圖)                   

 

 

 

 

一、先手取 A 列2個，餘5顆，先手贏，(如右圖)。 

 

 

 

 

 二、先手取(B、C、D、E、F)1顆，後手取 A 列1個，餘5顆，依序取子，後手贏，(如下圖)。 

 

參、設共2區(A、B 兩列)有2個 
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一、先手取 A 列兩個，後手取1個，先手輸，(如圖)。 

 

 

 

二、先手取 A 列兩個，後手取 (C、D、E、F)其中1個，後手輸(如圖)。 

 

 

三、先手取 A、B 的一個，後手取 B 的二個，先手輸。 

 

 

 

 

 

 

四、先手取 A、B 的一個，後手取剩下一個棋的一個或 C、D、E、F 其中一個，後手輸。 

 

  

  

 

 

 肆、設三區(A、B、C 三列)有２個 。    
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一、先手取1個(DEF)，後手取2個(ABC) ， 

剩(BC)兩個(EF)一個皆會遇到參-三 或參-四 的狀況先手輸 

 

二、先手取2個，後手取1個所餘如上先手輸。 

 

 

 

 

三、先手取1(A、B 列)如參所討論先手贏。         

 

 

 

由以上觀察，對先手而言，完成以下棋面： 

(1)偶數個各區單子是安全，即先手確定獲勝。 

Chales Leonard Bouton 利用數的二進位制證明此對先手有利。 

(2)各區只要有2×2，對先手而言是安全，即先手確定獲勝。 

 

 

(3)若是2×3(下圖左)，對先 手而言是安全，即先手確定獲勝;若是3×2(下圖

右)，對先手反而是不安全，即先手會落敗。 
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(4)若是2×4(下圖左)，對先手而言是安全，即先手確定獲勝;若是4×2(下圖右)，對先手一樣安全，

因其屬2個2×2。 

 

 

 

 

 (5) 若是2×5(下圖左)，對先手而言是安全，即先手確定獲勝;若是5×2(下圖右)，對先手反而是不安

全，即先手會落敗。 

。 

 

 

 

(6)若是2×6(下圖左)，對先手而言是安全，即先手確定獲勝;若是6×2(下圖右)，對先手一樣安全，

因其屬2個2×2。 

 

 

    

 

(7)其他奇數魔方陣，對先手而言是不安全，即先手會落敗。 

 

 

 

 

由以上可推若是先手造成2×n，且 n>1，對先手而言是安全，即先手確定獲勝; 
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若是先手造成 m×2，m 為偶數，先手安全，先手贏，m 為奇數，先手不安全，先手輸。 

進而可推論： 

m×n 的圖形，若 m 為偶數，該棋局是安全的，先手不利； 

若 m 為奇數，n 為偶數，該棋局是不安全的，先手有利； 

若 m 為奇數，n 為奇數，該棋局是不安全的，先手有利。 

五、結論與生活應用 

1.藉由數學遊戲之討論了解數學之二進位制概念，並利用此概念應用在生活中。 

2.利用數學之座標概念，探討遊戲棋局之可能性，歸納出必勝之策略。 
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