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2022年【全國科學探究競賽-這樣教我就懂】 

大專/社會組 科學文章表單 

文章題目： 葉子船史提姆號 

文章內容：浮力與水面張力 

葉子船史提姆號—浮力與水面張力實驗    

 

STEAM 領域：■科學  ■科技 ■工程 ■藝術 ■數學  

 準 備 材 料  

準備材料： 

 A4 紙張(白紙/廢紙都可以) 

落葉以及花朵...大自然素材 

雙面膠(膠水/白膠) 

一盆水 

教 案 特 色 說 明 

1.讓孩子能在活動過程中利用撕貼枯葉，並在紙船上製作撕貼畫，體驗藝術創作 之美。 

2.認識紙船能浮在水面上是因為浮力及水面張力。 

教 學 流 程 

引起動機 

為了想修補破舊的船隻，於是史提姆利用了散落一地的枯葉花瓣裝飾之。 

活動過程 

1. 利用 A4 紙摺出紙船 

2. 利用準備好的自然素材以黏貼的方式裝飾 

3. 最後將船隻放在水面上，認識浮力及水的表面張力 

團體討論 

1. 觀察船放到水裡時看到什麼? 

2. 想想看家裡有哪些東西會浮在水面上? 

3. 如果使用紙團，我們會看到什麼呢? 

統整活動 

再透過團體討論的方式請幼童說一說他們在葉子船的過程中，有什麼有趣的發現?引導者可以

統整幼童的發現後，再說明一次此浮力與表面張力的科學原理。 

延伸探索活動 

1. 透過遊戲競賽的方式來認識自己獨一無二的葉子船，讓幼兒適當的控制力道，和一旁的家
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人進行遊戲大比拚，比賽看誰能最快將自己的船平安送達至對岸，成功並最快送達的人即

為獲勝。 

2. 試試看除了葉子船會浮在水面上，還有什麼會漂浮在水面上(浮力)? 

STEAM 知 識 概 念 

S(科學)T(科技)E(工程)A(藝術)M(數學) 

S:浮沉原理 

T:紙船如何形成 

E:使用”自然”工具 

A:藉由情境學習美 

M:認識形狀(紙船) 

幼 兒 學 習 指 標 

美-中-2-2-1 運用各種視覺藝術素材與工具，進行創作 

身-大-2-2-2 熟練手眼協調的精細動作 

語-大-2-2-1 適當使用音量、聲調和肢體 語言 

課 後 檢 討 

參考許多 STEAM 與科學遊戲後，發現市面上並沒有一套完全適合的 STEAM 與科學遊戲可

以適用於幼兒學習上，在幼教教學中，為使幼兒能獲得最大的自我滿足感，應重視其學習經

驗，引起幼兒的學習興趣，幫助其各方面之發展；在遊戲中能透過豐富的情境，使幼兒展現

出較好的問題解決能力，並讓幼兒有機會更了解生活中較少接觸的一環（湯維玲，2019）。 

 

因此，我們設計了一系列活動來推廣 STEAM 與傳遞科普概

念，為了讓幼兒有足夠的學習興趣，我們自己設計動畫影片，

並於影片中結合所設計的活動，讓幼兒有實際操作之活動環

節，目的亦是使家長能陪同幼兒一起學習看動畫、動手實驗

STEAM 與科普，也同時達到教育部所提倡之幼兒教育階段的

基礎，需同時和家庭跟社區密切配合（邵明香，2021）。 
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